Valikdppeaine ,,Keel ja kultuur®

1. Uldalused
1.1. Oppeaine kirjeldus

Keeleoskus vbimaldab mdista ja vaartustada rahvuskultuuri. Opilane vaartustab vene keelt kui oma emakeelt ja kogukondliku suhtluse
vahendit, mis toetab teda oma identiteedi loomisel ning teadlikuks Appijaks kujunemisel. Selles 6ppeaines omandatakse keele- ja
kirjandusteadmisi ning saadakse erinevaid lugemise, kirjutamise ja suhtlemise kogemusi. 4. klassis on vene keel kirjandusega I6imitud
Oppeaine, milles taotletakse nii keele- kui ka kirjandusdpetuse eesmarke. 4. klassis keskendutakse Opilaste teadmiste ja oskuste
kujundamisel nii suulisele kui ka kirjalikule keelele. Kuulamine, kuuldust arusaamine ja kdnelemine on tihedalt seotud lugemis- ja
kirjutamisoskuse arendamisega. Suuline keelekasutus hdlmab siin enesevéljendust tavaolukorras ning eakohase suulise teksti
maistmist ja edastamist. Tahtis on jutustamine kuuldu, néhtu, labielatu, loetu, pildi, pildiseeria ja ettendhtud teema pdhjal. Lugemise
Opetamisel arendatakse lugemistehnilist vilumust ja kujundatakse oskust loetud tekstiga joukohaste juhiste jargi eesmargistatult
tootada. Kirjutamise dpetamisel viimistletakse kirjatehnikat, kujundatakse digekirjaoskust dpitud keelendite piires ning arendatakse
suutlikkust valjendada end loovalt ja eesmargiparaselt. llukirjanduse terviktekste valib dpilane 6petaja soovitusel lugemiseks nii vene,
eesti kui ka valisautoritelt, arendades oskust loetud teost tutvustada, selle pfhjal jutustada ja arutleda. Tahtis on kujundada
lugemisharjumust, soodustada positiivset lugemiskogemust ja pakkuda lugemisrédmu.

1.2. Oppe- ja kasvatuseesmaérgid

o Opilase rahvusliku identiteedi sailitamine ja tugevdamine.

¢ Huvi arendamine emakeele ja kultuuri vastu.

e Tutvumine oma rahva ajalooga, traditsioonide ja kultuuriliste eriparadega.

e Suulise ja kirjaliku kdneoskuse arendamine emakeeles.

¢ Voimetuste kujundamine kultuuriliste tekstide, kunstiteoste ja folkloori tajumiseks ja analtiisimiseks.

1.3. Véimalusi I6iminguks, Gldpadevuste arengu toetamiseks ja labivate teemade kasitlemiseks

Léimimise eesmark Kohtla-Jarve Kesklinna Pdhikoolis on integreerida erinevad dppevaldkonnad, nagu ajalugu, thiskonnadpetus,
geograafia, inimesedpetus, muusika ja kunstidpetus. Kohtla-Jarve Kesklinna Pdhikoolis toimub: valjasbitude ja valitundide
korraldamine, projektide loomine, mis tihendab erinevaid aineid. Uhised teemad ja praktilised tegevused, mis hdlmavad endas mitut
ainet.



1.4. Oppetegevuse kavandamise ja korraldamise pdhimétted

Valikaine dppetegevust kavandades ja korraldades Kohtla-Jarve Kesklinna Pdhikoolis:

1)

2)

3)

4)

5)

lahtutakse Oppekava alusvaartustest, uld- ja valdkonnapadevustest, kooliastme I16puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja
hoiakutest ning dpitulemustest ja kooli dppekavas satestatud dppesisust, kooliastmete dppe ja kasvatuse rohuasetustest ning
I6imingust teiste dppeainete ja labivate teemadega;

rakendatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koosttdd ja tagasisidet soodustavaid
Oppetegevusi, kujundatakse dpiharjumusi ja -oskusi;

arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalseid eriparasid ja -vBimeid, kasutatakse diferentseeritud sisu ja sobivat
pingutust ndudvaid Ulesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud ja Opilasele téahenduslikku ka&sitlust,
reageeritakse dpiraskustele ning pakutakse Gpiabi;

loetakse ja kasitletakse eri tltpi ja liiki tekste ea- ja jdukohasuse, valikulisuse ja huvidele vastavuse pdhimottel ning thise
identiteedi kujundamise eesmargil;

tegeldakse tekstiloome ja -esitlusega ning omaloomingulise kirjutamisega, kasutatakse selleks ka digivahendeid ja
veebikeskkondi.

1.5. Hindamine

Oppeaine hindamise eesmark on saada iilevaade dpitulemuste saavutatusest ja 6pilase individuaalsest arengust ning kasutada seda
teavet Oppe tulemuslikumaks kavandamiseks ja ennastjuhtiva dppija kujundamiseks. Hinnatakse dpitulemuste saavutatust, mis on
kooskodlas dppesisu ja -tegevustega ning vastavuses ainealasete teadmiste, oskuste ja hoiakutega. Hoiakute hindamisel (nt mdistab,
kujundab, tahtsustab, vaartustab) antakse Opilasele suunavaid ja toetavaid s6nalisi hinnanguid. Hinnatakse nii 6ppeprotsessi valtel
kui ka Oppeteema I6pus. Selleks rakendatakse nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvétvat hindamist, mida véljendatakse nii
sOnaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostilise hindamise kaigus selgitatakse vélja Opilaste eelteadmiste ja oskuste
tase, ainealased vaararusaamad ja spetsiifilised dpiraskused, et kavandada jargnevat dppimist ja dpetamist.

Oppeprotsessi kdigus rakendatakse kujundavat hindamist, kus 6pilane saab suulist ja kirjalikku tagasisidet oma 6&pitulemuste
saavutamise taseme ning tugevate kilgede ja arenguvfimaluste kohta. Kokkuvéttev hinne vdib kujuneda Gppeperioodi jooksul
toimunud hindamise tulemusena, seejuures arvestatakse, et hinnetel vbib séltuvalt tdd mahust olla erinev kaal.

Opilasele on 6ppeprotsessi alguses teada, mida ja millal hinnatakse, milliseid hindamisvahendeid kasutatakse ning millised on
hindamise kriteeriumid. Opilast suunatakse dppeprotsessi kdigus oma dppimist ja pustitatud eesmarkide saavutamist analuiiisima ja
reflekteerima.



1.6. Oppekeskkond

Kool koostdds ainedpetajatega korraldab 6ppeaine dpet:

1) viisil, kus luuakse Uksteist austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis- ja vagivallavaba dppekeskkond, mis rajaneb
usalduslikel suhetel, sdbralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus margatakse ja tunnustatakse dpilase pingutusi ja dpiedu;

2) ruumis, kus saab kasutada digitehnoloogiat, -keskkondi ja -materjale, et arendada info, meedia- ja digikirjaoskust;

3) ruumis, kus on vdimalik liikumist eeldavateks tegevusteks inventari Umber paigutada (nt rthmaté6d, dppeméngud, draamadppe

tlesanded);

4) valjaspool kooliruume, et rakendada dppimist toetavaid ja mitmekesistavaid dppevorme (nt projekt-, dues- ja reisidpe) ja -tegevusi
(nt Oppekaik teatrisse, muuseumisse, raamatukokku, 6 kohtumised Kkirjanike ja tdlkijatega, osavott olimpiaadidest ja
konkurssidest, valdkondlikud teemapéevad ja -nadalad).
Padevuste peamiste komponentide — teadmiste, oskuste ja hoiakute — kujundamisel on kandev roll Gpetajal, kes loob sobiva
Oppekeskkonna ja toetab vaartuskasvatust, ning koolil, kus normide, vaartuste, rituaalide, simbolite ja lugude kaudu edendatakse

omanaolist koolikultuuri.

2. Ainekava
2.1. Keel ja kultuur

2.1.1. Teadmised, oskused, hoiakud

loeb Gppimata teksti vahemalt sdnahaaval;

kaashaalikud. Susisevad
kaashaalikud. Haalikuthendite »xu,

Opitulemused Oppesisu/Teemavaldkond. L&éiming Labivad teemad
Teema, alateema
Opilane: 1) osaleb iihistegevuse ajal iiksteise | Peatiikk: HAALIKUD JA TAHED Loodusdpetus | Kultuuriline identiteet:
tegevust reguleerivas dialoogis, kirjeldab ja Haalikud ja tahed. Tahestik. Muusika emakeele Gppimine.
annab hinnanguid tegevustele; Tahestikuline jarjekord. Taisja Teabekeskkond ja
2) loeb dpitud teksti digesti sdnade ja kaashaalikud. Helilised ja helitud Ajalugu meediakasutus: kirjaliku
stintagmade kaupa, arvestab kirjavahemarke; | haalikud. Tugevad ja pehmed ja suulise

suhtlemisoskuse
kujundamine. Visuaalse




3) leiab kusimuste-korralduste alusel tekstist
sOnu, lauseid ja I6ike (sh peamdttele osutavaid
lauseid);

4) vastab kusimustele teksti kohta (nimetab
pdhjuslikke seoseid, annab hinnanguid
tegevustele);

5) tuletab 6petaja juhendamisel tekstis
sbnastamata teabe, toetudes oma
kogemustele ja teadmistele;

6) annab abivahenditele toetudes
tekstilahedaselt ja valikuliselt edasi teksti vOi

I8igu sisu; kirjeldab ja vordleb esemeid riihmas
(kuni 3 objekti);

7) mdistab, koostab ja kasutab kénes kuni 6-
sOnalist lihtlauset ja sihitisosalauset; laiendab
lihtlauset skeemide ja sintaksikisimuste abil;
8) analusib ja moodustab kaandevorme
skeemide abil, rakendab neid dpitud
funktsioonides oma kdnes;

9) kirjutab digesti Uksikhaalikutest koosnevaid
kuni 4-silbilisi sbnu; kasutab suunamisel
enesekontrollivotteid;

10) teeb 4-5-sbnalise lause arakirja
sOnahaaval ja kontrollib tulemust.

Wwn, Ya, wa, 4y, wy oigekiri.
Silbitamine ja poolitamine. R6hk
sbnas. Sonade 0Gigekirja kontrollimine
sBnavormi muutmise kaudu (rpn6 —
rpubebl). THO sdnastikuga (truki- ja
veebivéljaanded).

Peatiikk: SONA Tegevusi tahistavad
sbnad. Omadusi tahistavad sénad.
Eessdnad ja nende digekiri.
Tugevdusmark ja selle digekiri. TOO
sOnastikuga.

Peatikk: LAUSE
Lihtlause. Lihtlause koostamine.
Kisimustele vastamine nii suuliselt kui
ka kirjalikult. Teksti koostamine. TG0
sOnastikuga.

Peatiikk: KIRJALIK TEKST T606
tekstiga. T60 tekstiga rihmas. Sénade
jarjekord tekstis. Kiisimused ja
vastused. Puhtandi kirjutamine.
Arakirja kirjutamine. Ettettlus. T606
sOnastikuga.

Peatiikk: SUULINE
VALJENDUSOSKUS Koondlause.
Liitlause sidesbnaga ja. Kiisimused ja
vastused. Suuline kdne. Rihmatto
Peatikk: LUGEMINE Lugemistehnika.
Omaette ja ilmekas lugemine. Loetu

teksti analtidsimine.
Iseseisev teabeotsing.
Vaartused ja kdlblus
klassikollektiivi
kujundamine
ruhmattode kaudu.
Oma kogemuste
teadvustamine ning oma
tegutsemise jalgimine ja
reflekteerimine. isiklike
seisukohtade
kujundamine ja
valjendamine.
Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: koost6o ja
Uhiste otsuste tegemise
kogemuste saamine.




mdoistmine. Loetu vdrdlemine laste
kogemusega. Tegelased.
Umberjutustus. Luuletused, ka
rahvaluule.
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